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	La ciencia es respecto del alma lo que es la luz respecto de los ojos, y si las raíces son amargas, los frutos son muy dulces.

Aristóteles 


Desempeño:

· Identifica el Efecto Doopler como variación del sonido en un Movimiento Ondulatorio así como sus unidades y patrones.

· Comprende y aplica la definición de onda y sus características al sonido en especial el Efecto Doopler.
· Ubica con propiedad los diversos elementos de una onda sonora en el Efecto Doopler. 

· Identifica las etapas de la solución de un problema.

· Representa de forma gráfica los componentes de un sistema ondulatorio en una onda sonora
· Relaciona las unidades de los diferentes sistemas.
· Aplica el movimiento Ondulatorio y sus fenómenos al sonido.
Saber ser:   

· Valorar el interés del ser humano por conocer las diversas herramientas, para el estudio de la Física.

· Utilizar las diferentes formas de representar los movimientos cinemáticos, para transmitir cualquier tipo de información de lo que existe o sucede en un lugar.

· Valora la importancia de los recursos de la física y su conservación.

Nota: 

· Recuerde que cada pregunta debe estar seguida de respuesta. 

· Realizada en el cuaderno, a excepción de los mapas.

· Tener muy en cuenta las indicaciones del docente.
EL SONIDO

EFECTO DOPPLER             

Instrucciones: Lea cuidadosamente los conceptos y ejemplos resueltos para desarrollar los ejercicios propuestos en el cuaderno. 


Concepto. Fenómeno físico en el que un observador escucha una fuente sonora cuya frecuencia cambia su valor de acuerdo a los siguientes casos: 
CASO 1

Fórmulas. 

1. Cuando el observador se mueve y la fuente está en reposo

a) Si el observador se acerca a la fuente: fo = f . (v + vo)                                                            

  v


b) Si el observador se aleja a la fuente:    fo = f . (v - vo)                                                            

  V
Identificación de variables relacionadas:  fo – frecuencia para el observador    f - frecuencia de la fuente 

v - velocidad del sonido (340 m/sg)     vo – velocidad del observador       vf – velocidad de la fuente
EJEMPLO CASO 1

Un observador se mueve con una velocidad de 0,8 m/sg con respecto a una fuente sonora. Calcular la frecuencia escuchada por el observador cuando se acerca y cuando se aleja de la fuente que emite con una frecuencia de 350 Hz

Datos

fo - ?


Vo = 0,8 m/sg


V  = 340 m/sg


f   = 350 Hz


fo = f . (v + vo)                                                            

 
   v 
     reemplazo datos





fo = 350 Hz . (340 m/sg + 0,8 m/sg)      fo = 350 Hz . (340,8 m/sg)      fo = 119280 Hz    fo = 350,82 Hz
      340 m/sg


           340 m/sg
          340

fo = f . (v - vo)                                                            

 
   v 
     reemplazo datos

fo = 350 Hz . (340 m/sg - 0,8 m/sg)      fo = 350 Hz . (339,2 m/sg)      fo = 118720 Hz    fo = 349,17 Hz
      340 m/sg


           340 m/sg
        340
EJERCICIOS

1. Un observador se mueve con una velocidad de 0,5 m/sg con respecto a una fuente sonora. Calcular la frecuencia escuchada por el observador cuando se acerca y cuando se aleja de la fuente que emite con una frecuencia de 370 Hz

2. Un observador se mueve con una velocidad de 0,6 m/sg con respecto a una fuente sonora. Calcular la frecuencia escuchada por el observador cuando se acerca y cuando se aleja de la fuente que emite con una frecuencia de 390 Hz

3. Un observador se mueve con una velocidad de 0,75 m/sg con respecto a una fuente sonora. Calcular la frecuencia escuchada por el observador cuando se acerca y cuando se aleja de la fuente que emite con una frecuencia de 400 Hz

4. Un observador se mueve con una velocidad de 0,9 m/sg con respecto a una fuente sonora. Calcular la frecuencia escuchada por el observador cuando se acerca y cuando se aleja de la fuente que emite con una frecuencia de 450 Hz

5. Un observador se mueve con una velocidad de 1,2 m/sg con respecto a una fuente sonora. Calcular la frecuencia escuchada por el observador cuando se acerca y cuando se aleja de la fuente que emite con una frecuencia de 315 Hz

6. Un observador se mueve con una velocidad de 1,45 m/sg con respecto a una fuente sonora. Calcular la frecuencia escuchada por el observador cuando se acerca y cuando se aleja de la fuente que emite con una frecuencia de 270 Hz

7. Un observador se mueve con una velocidad de 1,6 m/sg con respecto a una fuente sonora. Calcular la frecuencia escuchada por el observador cuando se acerca y cuando se aleja de la fuente que emite con una frecuencia de 380 Hz

PARTE DOS 
Instrucciones: Lea cuidadosamente los conceptos y ejemplos resueltos para desarrollar los ejercicios propuestos en el cuaderno. 





EFECTO DOPPLER (continuación)            

Concepto. Fenómeno físico en el que un observador escucha una fuente sonora cuya frecuencia cambia su valor de acuerdo a los siguientes casos: 
CASO 2

Fórmulas. 

2. Cuando la fuente se mueve y el observador está en reposo

a) Si la fuente se acerca al observador:    fo = f .    v     v      
   (v – vf)
b) Si la fuente se aleja al observador:        fo = f .      v    v     
     (v + vf)
Identificación de variables relacionadas: fo – frecuencia para el observador    f - frecuencia de la fuente 

v - velocidad del sonido (340 m/sg)     vo – velocidad del observador       vf – velocidad de la fuente
EJEMPLO CASO 1

Una fuente sonora se mueve con una velocidad de 0,8 m/sg con respecto a un observador. Calcular la frecuencia escuchada por el observador cuando la fuente se acerca y se aleja si emite con una frecuencia de 350 Hz

Datos

fo - ?


Vo = 0,8 m/sg


V = 340 m/sg


f   = 350 Hz

a)


fo = f .     V       v                                                              

           (v – vf) 
     reemplazo datos

fo = 350 Hz .            340 m/sg                     fo = 350 Hz. (340 m/sg  )      fo =350 Hz . 1,0023    fo = 350,8 Hz
                     340 m/sg - 0,8 m/sg


    339,2 m/sg
          

b)

       



   






fo = f .      V    v                                                            

          (v + vf) 
     reemplazo datos

fo = 350 Hz .            340 m/sg                     fo = 350 Hz . (340 m/sg  )      fo =350 Hz . 0,99    fo = 346,5 Hz
                     340 m/sg + 0,8 m/sg


    340,8 m/sg
          

EJERCICIOS

1. Una fuente sonora se mueve con una velocidad de 0,5 m/sg con respecto a un observador. Calcular la frecuencia escuchada por el observador cuando la fuente se acerca y se aleja, si emite con una frecuencia de 370 Hz

2. Una fuente sonora se mueve con una velocidad de 0,6 m/sg con respecto a un observador. Calcular la frecuencia escuchada por el observador cuando la fuente se acerca y se aleja, si emite con una frecuencia de 390 Hz

3. Una fuente sonora se mueve con una velocidad de 0,75 m/sg con respecto a un observador. Calcular la frecuencia escuchada por el observador cuando la fuente se acerca y se aleja, si emite con una frecuencia de 400 Hz

4. Una fuente sonora se mueve con una velocidad de 0,9 m/sg con respecto a un observador. Calcular la frecuencia escuchada por el observador cuando la fuente se acerca y se aleja, si emite con una frecuencia de 450 Hz

5. Una fuente sonora se mueve con una velocidad de 1,2 m/sg con respecto a un observador. Calcular la frecuencia escuchada por el observador cuando la fuente se acerca y se aleja, si emite con una frecuencia de 315 Hz

6. Una fuente sonora se mueve con una velocidad de 1,45 m/sg con respecto a un observador. Calcular la frecuencia escuchada por el observador cuando la fuente se acerca y se aleja, si emite con una frecuencia de 270 Hz

7. Una fuente sonora se mueve con una velocidad de 1,6 m/sg con respecto a un observador. Calcular la frecuencia escuchada por el observador cuando la fuente se acerca y se aleja, si emite con una frecuencia de 380 Hz

